INSTRUCCIONES DEL JUEGO
AVENTURA ODS

PREPARACION:

« PON LAS FICHAS DE JUEGO EN LA CASILLA DE SALIDA.
« LAS TARJETAS DESAFIO DE COLORES VAN DISTRIBUIDAS EN LAS 5 RUEDAS DE LOS ODS.
« LAS TARJETAS COMODIN (AMARILLAS) PONLAS AL LADO DEL TABLERO.
CADA EQUIPO O JUGADOR/A RECIBE UNA BASE DEL PUZZLE DEL DESARROLLO SOSTENIBLE.
ASEGURATE DE ELEGIR LAS TARJETAS ADECUADAS SEGUN VUESTRA EDAD:
NIVEL 1: PARA ALUMNADO DE 7-9 ANOS.
NIVEL 2: PARA ALUMNADO DE 10-12 ANOS.

¢{COMO JUGAR?

« EL JUGADOR O LA JUGADORA MAS JOVEN COMIENZA LANZANDO EL DADO, DESPUES SE CONTINUA
EN EL SENTIDO DE LAS AGUJAS DEL RELOJ.

« AVANZA HACIA CUALQUIERA DE LAS 5 RUEDAS DE LOS ODS SEGUN EL NUMERO QUE SALGA Y
OBSERVA EN QUE CASILLA CAES.

o CASILLA BLANCA: jRELAJATE! NO HACES NADA, SOLO ESPERA EL SIGUIENTE TURNO.

+ CASILLA AMARILLA (COMODIN): COGE UNA TARJETA COMODIN Y SIGUE LAS INSTRUCCIONES.

o CASILLA 'PLANETA": COGE UNA CARTA VERDE, DIBUJA LO QUE DICE Y SI TUS COMPANEROS Y
COMPANERAS LO ADIVINAN, jGANAS UNA FICHA VERDE DEL PUZZLE DEL DESARROLLO SOSTENIBLE, Y
PUEDES LANZAR EL DADO DE NUEVO! ADEMAS, jLA PERSONA QUE HA ADIVINADO LO QUE ESTABAS
DIBUJANDO, TAMBIEN RECIBE UNA FICHA VERDE IGUAL QUE LA TUYA!

o CASILLA 'PERSONAS'": COGE UNA CARTA ROJA'Y REPRESENTA LA PALABRA SIN HABLAR. SI ALGUIEN
LA ADIVINA, {CONSIGUES UNA FICHA ROJA DEL PUZZLE DEL DESARROLLO SOSTENIBLE, Y PUEDES
LANZAR EL DADO DE NUEVO! ADEMAS, LA PERSONA QUE HA ADIVINADO LO QUE ESTABAS
REPRESENTANDO, TAMBIEN RECIBE UNA FICHA VERDE IGUAL QUE LA TUYA!

o CASILLA 'PAZ": LEE EN VOZ ALTA LA CARTA AZUL Y PROPON SOLUCIONES AL DESAFIO. SI LLEGAIS A
UN ACUERDO DE UNA DE LAS SOLUCIONES PROPUESTAS, {GANAS UNA FICHA AZUL DEL PUZZLE DEL
DESARROLLO SOSTENIBLE, Y PUEDES LANZAR DE NUEVO!

« CASILLA 'PROSPERIDAD': AQUI EL JUGADOR O JUGADORA QUE ESTE SENTADO A TU DERECHA, COGE
UNA TARJETA DESAFIO DE COLOR NARANJA Y LEE EL ACERTIJO. SI LO RESUELVES, jOBTIENES UNA
FICHA NARANJA DEL PUZZLE DEL DESARROLLO SOSTENIBLE Y PUEDES LANZAR EL DADO DE NUEVO!

o CASILLA 'ALIANZAS'": LEE LA TARJETA DESAFIO DE COLOR MORADA Y COMPLETA EL RETO EN EQUIPO.
SI LO CONSEGUIS, TODOS GANAIS UNA FICHA MORADA DEL PUZZLE DEL DESARROLLO SOSTENIBLE, Y
TU PUEDES LANZAR EL DADO DE NUEVO!

¢{COMO GANAR?

TIENES QUE CONSEGUIR LAS 5 PIEZAS QUE FORMAN EL PUZZLE DEL DESARROLLO SOSTENIBLE
RESOLVIENDO LAS PRUEBAS EN LAS 5 RUEDAS Y UNA VEZ QUE TENGAS EL PUZZLE COMPLETO TIENES
QUE LLEVARLO A LA CASILLA DE LA NACIONES UNIDAS.

iEL PRIMERO O LA PRIMERA JUGADORA QUE LLEGUE A LA CASILLA DE LAS NACIONES UNIDAS CON EL
PUZZLE DEL DESARROLLO SOSTENIBLE COMPLETO GANA LA PARTIDA!




